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В современной системе дополнительного 
образования активно применяются 

следующие инновационные технологии:

Геймификация как 
процесс

Термин геймификация 
впервые был использован в 
2002 году Ником Пеллингом,  
американским программистом  
и изобретателем. 
От английского (gamification) – это 
процесс использования 
игрового мышления и  
динамики игр для вовлечения 
аудитории и решения задач. Геймификация — это применение игровых механик, 

принципов и элементов (баллы, уровни, достижения, 
рейтинги, награды и т. д.) в неигровых контекстах: в 
бизнесе, образовании, управлении персоналом, 
маркетинге, здравоохранении и других сферах. 

Игрофикация может подразумевать более активное 
создание полноценной игровой среды, полностью 
основанной на игровых принципах. Например, 
разработка игры с определённым сюжетом, правилами 
и интерактивным взаимодействием для решения 
конкретных задач.



Метод «Учи как пират» — это подход к 
преподаванию, который предполагает 
творческий подход к обучению, вовлечение 
учеников, отказ от традиционных рамок и 
использование нестандартных методов для 
повышения мотивации и запоминаемости 
материала. (Книга «Обучение как 
приключение. Как сделать уроки 
интересными и увлекательными» Дэйва 
Бёрджес)

Методика «Учи как пират»

Система Бёрджеса основана на аббревиатуре PIRATE, 
которая соответствует шести ключевым аспектам:

❑ Страсть (Passion). Учитель должен искренне любить 
свою работу. Страсть к профессии. Страсть можно 
разделить на три категории: тематическую (интерес к 
конкретным учебным темам), профессиональную 
(предпочтения в аспектах преподавательской 
деятельности) и личную (хобби и интересы).

❑ Погружение (Immersion). Чтобы вовлечь учеников, 
учитель сам должен полностью погрузиться в учебный 
процесс, уделить классу всё внимание.

❑ Контакт (Rapport). Важно лично узнать учеников, 
показать им, что они важны, и создать безопасную, 
непринуждённую атмосферу для обучения.

❑ Вопрос и анализ (Ask and Analyze). Для генерации 
творческих идей нужно задавать правильные вопросы 
и анализировать ответы, чтобы идея нашла отклик у 
аудитории.

❑ Трансформация (Transformation). Если возникают 
препятствия, стоит переосмыслить подход к 
преподаванию и найти новые способы решения задач.

❑ Энтузиазм (Enthusiasm). Энтузиазм — мощный 
инструмент в классе. Нужно учиться повышать его, 
чтобы последний урок учебного дня оказывал такое же 
сильное воздействие на учеников, как и первый.



Попробуем сразу 
применить?

Например, найти новые 
способы решения 

стандартной задачи

*Подсказк
а 



Форматы мероприятий ПРИНЦИП: Ничего для молодежи без молодежи 
ВЫЗОВ: Молодёжь - разная. Если мы не актуальны, 
молодёжь выбирает не нас

• Happy Hour
• Акция по сбору средств, 

фандрайзинг, краудфандинг
• Гаражная распродажа, Garage 

Sale
• Дегустация
• День открытых дверей
• Презентация продукта/услуги
• Флешмоб

Акция

• After-party
• Pre-party
• Бал
• Банкет
• Дискотека
• Маскарад
• Бал-маскарад 
• Костюмированная вечеринка 
• Пикник
• Прием
• Торжественный вечер 
• Званый вечер

Вечеринка

• Аукцион
• Выставка
• Выставка-продажа
• Немой аукцион, Тихий 

аукцион, silent auction
• Отраслевая выставка, 

Промышленная выставка, 
Экспо, Бизнесвыставка 

• Фотосушка
• Ярмарка, Маркет 
• Ярмарка вакансий, Биржа 

труда, Дни карьеры

Выставка

• Беседа у камина
• Open Space Technology
• World Cafe
• Аквариум
• Блиц-интервью
• Групповая дискуссия
• Дебаты
• Диалог
• Интервью, Публичное 

интервью
• Коллоквиум
• Круглый стол
• Мозговой штурм, 

Брейншторм
• Открытая дискуссия
• Панельная дискуссия
• Сессия вопросов-ответов
• Экспертная сессия, 

Экспертная группа

Дискуссия

• Викторина
• Интеллектуальная игра 
• Квиз
• Квест
• Escape Room
• Ролевая игра

Игра

• Баттл, Бои
• Научный слэм, Science Slam
• Питч-сессия, Питчинг перед инвесторами, питч
• Предметная олимпиада 
• Хакатон

Конкурс



Форматы мероприятий

• Pechakucha
• TEDx
• Unconference
• Анти-конференция
• Конгресс
• Научно-практическая 

конференция
• Научные чтения
• Онлайн-конференция, 

Интернет-конференция, веб-
конференция

• Отраслевая конференция, 
Бизнес-конференция

• Саммит
• Симпозиум
• Съезд
• Форум, Фейл конференция

Конференция

• Бенефис, Творческий вечер
• Квартирник
• Кинопоказ
• Концерт
• Открытый микрофон
• Показ мод
• Репетиция
• Спектакль
• Стэндап
• Цирковое представление
• Читка
• Шоу

Представление

• Тур
• Аудиотур
• Поход
• Прогулка
• Ретрит, Retreat
• Экскурсия
• Экспедиция

Поездка
• Военный парад
• Заезд
• Карнавал
• Народные гуляния
• Парад
• Пробег, Забег
• Уличное шествие, 

Шествие, процессия
• Фестиваль, Фест
• Фестиваль на открытом 

воздухе, Open-Air
• Пикник

Праздник

• Lightning talks
• Демонстрация
• Доклад, Речь, выступление
• Кейс, Кейс Стади
• Лекторий
• Лекция-дискуссия
• Лекция-диалог
• Презентация (лекция со 

слайдами)
• Barcamp

Лекция

• Гонка
• Гонка героев
• Матч, Спортивная игра, 

спортивный матч
• Чемпионат, Кубок, турнир

Соревнование

• Прямая трансляция
• Вебинар

Трансляция



Форматы мероприятий

• Bootcamp, Интенсив
• Бизнес-тренинг
• Вебинар
• Workshop, Мастерская
• Деловая игра, Бизнес-игра
• Игровая симуляция
• Коуч-сессия
• Курс, Школа, Академия, Университет 
• Лаборатория
• Мастер-класс
• Открытая тренировка
• Открытый урок
• Практикум
• Психологическая мастерская
• Психологический тренинг
• Секция, Кружок
• Семинар
• Спортивная тренировка
• Спортивные сборы
• Тим-билдинг
• Тренинг

Урок

• Брифинг, Пресс-брифинг
• Быстрые свидания, Speed Dating
• Гостиная
• Деловая встреча, Бизнес-встреча
• Клуб, Клуб по интересам, Кружок 
• Литературные чтения
• Митап, Meetup
• Пресс-конференция
• Пресс-ланч, завтрак, ужин
• Разговорный клуб, Speaking club
• Собрание, Заседание, Cовещание
• Тематический вечер, Вечер
• Тематический завтрак, обед, ужин, бранч
• Бизнес-завтрак, обед, ужин, бранч, 

Деловой завтрак, обед, ужин, бранч

Тематическая 
встреча

• Награждение
• Вручение наград
• вручение премий, стипендий, 

наград, Церемония награждения, 
Церемония вручения

• Обряд, Ритуал, Религиозная служба
• Церемония открытия, Церемония 

закрытия, Торжественное открытие 
или закрытие

Церемония





Используете ли вы в 
своей педагогической 
практике технологию 

геймификации? 



1. Повышение мотивации к обучению

2. Снижение стресса и страха перед 
обучением

3. Борьба с прокрастинацией 

4. Визуализация личного прогресса

5. Превращение сложных концепций в 
понятные игровые механики

6. Создание безопасной игровой среды для 

совершения ошибок

7. Снижение страха неудачи через игровые механики 

и т.д.

Основные цели использования 
геймификации в образовании:

Крупные бренды, которые 
используют элементы 

геймификации

Фруто-няня, 
Фоксворд, Учи.ру,
Лингуалео 
(LinguaLeo), Бургер 
Кинг, Яндекс, 
Вайлдберриз, Озон   
и т.д.



1.Задания
2.Шанс – элемент случайности
3.Соревнования
4.Сотрудничество – работа вместе, в 
коллективе
5.Обратная связь
6.Ресурсы
7.Вознаграждения
8.Ходы
9.Состояние победы

Игровые механики
Приложения для мобильных 
телефонов и планшетов (викторины, 
квизы, сетевые игры)
Сервисы, сайты для создания интерактивных 
уроков (365done.ru, onlinetestpad.com, 
wordwall.net/ru, 21-school.ru, learningapps.org,
https://4brain.ru/lnd/?cb=game )

https://365done.ru/
https://365done.ru/
https://365done.ru/
https://365done.ru/
https://onlinetestpad.com/
https://onlinetestpad.com/
https://onlinetestpad.com/
https://wordwall.net/ru
https://wordwall.net/ru
https://wordwall.net/ru
https://wordwall.net/ru
https://21-school.ru/
https://21-school.ru/
https://21-school.ru/
https://21-school.ru/
https://21-school.ru/
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/
https://4brain.ru/lnd/?cb=game
https://4brain.ru/lnd/?cb=game
https://4brain.ru/lnd/?cb=game
https://4brain.ru/lnd/?cb=game
https://4brain.ru/lnd/?cb=game
https://4brain.ru/lnd/?cb=game
https://4brain.ru/lnd/?cb=game






1.САЛАТ - создание одного целого из нескольких 
ингредиентов (составляющих).

2.ПЕРЕВИРАНИЕ, так сказать, «игра наоборот» или «игра 
на новый лад».

3.ПЯТЫЙ ЭЛЕМЕНТ - введение в игру добавочного 
правила, нового элемента. Элементом может быть 
введенная роль, какое-либо новое условие - все, что 
угодно. При этом правила игры в целом остаются 
прежними, только для Пятого элемента придумывают 
добавочное правило.

4.БИНОМ ФАНТАЗИИ - этот способ позволяет придумать 
новую игру по двум ее составляющим, не имеющим, на 
первый взгляд, никакого отношения друг к другу. Это 
могут быть две роли, два предмета (средства игры), 
просто два слова. Какие возникают у вас ассоциации, 
когда вы слышите выражение типа «агрессивная 
вешалка» или «барабанный бег»? Какие правила могут 
быть у игры с таким нелепым, на первый взгляд, 
названием? 

Игроконструирование по 
методам Джанни Родари 



Время поиграть, да?
Но! 



Оценка результативности



Оценка результативности



Оценка результативности



Оценка результативности

Коллаж впечатлений 



Контактная информация

Адрес: 454081, г. Челябинск, ул. Котина, д. 68
Телефон: 8 (351) 225-01-08

E-mail: ocdod@mail.ru
Сайт: рмц74.рф

Тарасова Виктория Константиновна

заместитель директора по методической 
поддержке, образовательным 
программам и внедрению новых форм 
дополнительного образования

Сайт

mailto:ocdod@mail.ru
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